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Feladatkiiras

Napjainkban a szamitogépek fiirtbe kotése egy gyakran hasznalt megoldas melynek
segitségével komoly szamitasi kapacitas, vagy tarhely nyerheto.

A LanStore projekt célja egy olyan nagy megbizhatosdgl teljesen decentralizalt
rendszer megvalositasa melyben az épitdkovek egyszerii asztali szamitogépek. A hibatiirést
egy hagyomanyos hibajavitd kodolas, a Reed-Solomon kod segitségével valdsitottuk meg.
Az algoritmus minden m adategységhez n hibajavité egységet general. Az elosztott
viselkedés egy szavazason alapuld algoritmus segitségével lett megvalositva. A szoftver
egyarant timogatja az IPv4 és az IPv6 protokollokat.

Cél platformként a Windows platform lett kivalasztva mely laborokban é&s
iroddkban az egyik leggyakrabban hasznalt operacidos rendszer. Mivel a .NET
keretrendszer kivaldan integralédik a Windows operacios rendszerbe ezért fejleszto, futtato
kornyezetként 6t valasztottuk.

A feladat e mar miikodd elosztott tarolast megvalositoé rendszer tovabbfejlesztése,

uj funkciokkal torténd ellatasa.



Tartalmi 0sszefoglalé

o A téma megnevezése:

Szerver komponens tavoli, kozpontositott menedzselése.

o A megadott feladat megfogalmazdasa:
A cél a fejlesztés és tesztelés soran felmeriilo gyakori, a LanStore szerver oldali
moduljat érinto telepités, ujratelepités, ledllitas, elinditas konnyebbé tétele. A feladatot

ellato Windows Form alkalmazas létrehozasa, majd webes megvalositasa.

o A megoldasi mod:

A telepitést a szerver oldali gépek megosztott konyvtaranak halozati meghajtokent
valo csatlakoztatasaval, majd helyi fajlmiiveletekkel oldottam meg. A szerver szolgaltatdas
tavoli leallitasat és elinditasat a .NET keretrendszer System.Management csomagja kezel.
A Windows Form alkalmazas C# nyelven irddott, a webes feliiletet ASP felhaszndlasaval

hoztam létre.

o Alkalmazott eszkozok, modszerek:
o Microsoft Visual Studio .NET 2003 és 2005
o Microsoft Virtual PC 2007
o Microsoft Windows XP Professional SP2
o Microsoft Windows Server 2003 Enterprise Edition SP1
o Microsoft Internet Information Services 6.0

o SubVersion

o Elért eredmények:
Egyszeriien kezelheto grafikus feliilet, mellyel gyorsan és konnyen elvégezhetoek a
kitiizétt feladatok. Teljes funkcionalitas nemcsak domain tagsaggal rendelkezo géepek,

hanem egy Windows workgroup esetén is.

e Kulcsszavak:

Elosztott tarolas, tavoli menedzsment, WMI, web, 11S
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Bevezetés

Az elosztott rendszerek fejlesztésekor és tesztelésekor felmeriild egyik nehézség,
hogy nem, vagy csak korlatozott mértékben tamaszkodhatunk a fejlesztokornyezet altal
biztositott hibakeresd rendszerre. Ahhoz, hogy egy modositds hatasar6l megbizhato
visszajelzést kapjunk, a teljes rendszert frissitenlink kell. Nem elegendd, esetleg nem
lehetséges csupan a fejlesztéshez hasznalt szdmitdgépen tobb példanyban futtatni az
alkalmazast. Lehetdségiink van ugyan virtualis gépek hasznalatara, de ezzel a modszerrel
nem modellezhetlink egy kelléen heterogén fizikai halézatot melyben eldfordulhatnak
halozati hibak, csomagok veszhetnek el, és egy atlagos mai PC sem képes nagyszamui
virtualis gép futtatasara.

A LanStore fejlesztése soran felmeriilt az igény, hogy a teljes haldzatban, amely
esetleg nem korlatozodik egy helyiségre, épiiletre gyorsan és egyszeriien terjeszthessiik el
az 0j tesztelésre varo kodot. Rendkiviil iddigényes lenne egyenként felmasolni az dsszes
szamitogépre, minden valtozatés utan.

Két megoldas késziilt a problémara, az egyik egy Windows Form alkalmazas, mig a
masik egy bongészével elérhetd web-es feliilet. Ez utobbi eldnye, hogy barhonnan
elérhetd, igy akar otthonrol is van lehetdség az iskola halozatan valo tesztelésre.

Nem célom a LanStore részletes bemutatasa, miikodésérdl atfogo képet kaphatunk az

el6z6 évfolyamok diplomadolgozataibol.



1 Az elosztott halézati fajlrendszerek és a LanStore

A technika, az alkalmazésok ¢és a felhasznaldi igények fejlddésével egyre nagyobb
igény mutatkozik mind nagyobb ¢és nagyobb tarkapacitasra. Az egyik altalanosan elterjedt
megoldast a fajlszerverek jelentik: a kitlintetett szadmitogép a kliensekhez képest hatalmas
tarkapacitassal rendelkezik, amelyhez haldzaton keresztiil lehet hozzaférni. Ennek a
modszernek nagy hatranya, hogy a szerver meghibasodasa vagy a halozati kapcsolat
megszakadasa esetén a szolgaltatas ledll, és nem fériink hozza az adatainkhoz. Kiépitésiik
meglehetésen draga, a megbizhatosagot pedig altaldban csak a fajlszerverben 1évo
merevlemezek RAID tombje biztositja. Ha a tarhely kicsinek bizonyul, kénytelenek
vagyunk ujabb merevlemezeket vasarolni.

Koltséghatékonyabb ¢€s biztonsagosabb megoldas lehet egy elosztott halozati
fajlrendszer, melyhez nincs szilikség dedikalt draga szerverekre, egyszerti asztali
szamitogépekbdl is kiépithetd. Ebben az esetben az adatok nem egy, hanem a halozat t6bb
pontjan, elosztva tarolodnak. A fajlrendszer feladata, hogy az 6nall6é szamitogépek szabad
er6forrasait 6sszefogva, egy olyan tarhelyet kapjunk, amely a felhaszndld szemszdgébol
egyetlen jol definialt egésznek tlinik.

Egy elosztott rendszernek két fontos tulajdonsaggal, viselkedéssel kell rendelkezni:
az atlatszosag és skalazhatdsdg. Az atlatszosadg (transparency) alatt azt értjiikk, hogy
rendszeriink bizonyos belsé viselkedése rejtve marad a felhasznaloi veselkedés elél. Ugy is
tekinthetjiik, mint a rendszer tobb tervezési szempontjainak nézdpontjait elrejtjiik a
felhasznalo eldl. Ez elsddlegesen az elosztottsigra vonatkozik, de ilyen lehet a
megbizhatdsag, vagy a rovid valaszidd: a felhasznaldé semmit sem vesz észre abbol, ha egy
ujabb szerverrel bovitettilk a rendszert, vagy meghibdsodas miatt kicseréltiink egyet. A
skalazhatosag (scalability) a rendszer méretezhetdségének, ,,rugalmas novekedésének™ a
lehetéségét takarja. Ha megndveljiik az erdforras kapacitast, akkor azt varjuk, hogy
nagyobb mennyiségli felhaszndlot képes az kiszolgdlni vagy teljesitményndvekedést
kapunk. [1]

A dolgozat irdsakor egy atlagos alsé kategorids asztali szamitdégép 80-120 GB-os
winchestert tartalmaz, valamint egy operacios rendszer a sziikséges Osszetevokkel egyiitt
sem igényel 20 GB-nal tobb tarhelyet. Latszik, hogy a helyi halézatok tobbségénél az
asztali szamitogépek tarkapacitdsa nincs kihaszndlva, a merevlemezek kapacitdsa
meghaladhatja egy atlagos munkaallomas tarigényét, igy sok szabad hely kihasznélatlan

marad.



1.1 A LanStore

A LanStore ezeket az egyébként ,elvesztegetett” darabokat egyesiti egyetlen nagy
hattértarra, igy a halozaton keresztiil egy gyors és biztonsdgos tarolési rendszer épithetd ki
segitségével. Ezeknek az ,altalanos” haldzatoknak viszont van egy nagy hatranyuk a
fajlszerverekkel szemben: a szamitogépek nagy része nem miikddik a nap 24 6rdjaban,
hanem — munkaéllomasokrdl 1évén sz6 — gyakran kikapcsoljdk oket (foleg éjszakara és
hétvégére), valamint az Ojrainditasok is meglehetdsen gyakoriak. Ezért ezeket a tényeket,
szempontokat a rendszer tervezésénél kiillondsen fontosnak tekintették, tehat a LanStore
né¢hany szamitogép kikapcsoldsa, Ujrainditasa, illetve esetleges meghibasodasa esetén is

mukodoképes marad.

1.1.1 Architektura

A LanStore architektiraja kliens-szerver alapu. A szerverek taroljdk az adatokat, a
kliensek pedig a fel-¢s letoltésért felelosek. Azt gondolhatnank, hogy mivel a szerverek az
adattarolok, ezért rengeteg adminisztracids feladatuk van, és ez a processzoridd nagy
hanyadat fogja elvonni a szdmitégépeknek szant eredeti feladattol. Ez abszolit nem
elfogadhat6 dolog, hiszen igy azért a tarkapacitasért, amit nyeriink, sulyos teljesitménybeli
visszaesésben jelentkezO arat kell fizetnlink. Egy ilyen kompromisszumba valdsziniileg
nem sokan mennének bele. Erre a problémara megoldds a vékony szerver vastag kliens
architektra, amit a LanStore is alkalmaz. Ez a kifejezés azt jelenti, hogy egy file feltoltési
vagy letoltési mivelet esetén minden adminisztracids és szamitasi idével jard feladatot a
kliensnek kell elvégeznie, a szerver oldalra ténylegesen csak az adatok tarolasa marad.

A kommunikécio kozben tobb probléma is felléphet. Eléfordulhat, hogy ugyanazon
kliens tobb egyforma miiveletsort hajt végre parhuzamosan, amelyek tobb iizenetvaltast
igényelnek, ekkor annak eldontésére, hogy egy adott lizenet melyik miveletsorhoz
tartozik, tranzakci6 kezelést haszndlunk. Az is el6fordulhat, hogy halozati lizenetekkel

tulterhelddik a szerver. Ennek kivédésére a szerver oldal elarasztas védelmet tartalmaz. [2]
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1.1.2 Biztonsag

Egy elosztott rendszerben, ahol a kommunikacid6 publikus csatornan folyik,
biztositani kell az adatok eredetiségét, azok sérthetetlenségét, €s esetleg a titkositasat. Az
eredetiség esetén biztosnak kell lenni abban, hogy az adat attdl a féltl szarmazik, aki
kiildte. A sérthetetlenség azt jelenti, hogy a kiildott lizenet tartalmat utkdzben nem
modositotta senki. A digitalis aldirds hasznalata mindkét feladatot megoldja. A digitalis
alairas soran nem magit az lizenetet tikositjuk, hanem az {izenetet kibdvitjik egy
tranzakcio azonositoval és egy idobélyeggel, majd az igy képzett szoveg kivonatat (hash)
tikositjuk. Az id6bélyeg, és a tranzakcié azonositd az adatforgalom visszajatszasa ellen
nyujt védelmet. Mivel az egész szoveg helyett csak a kivonat keriil titkositasra, igy
csokken a sziikséges szamitdsi kapacitds. A LanStore esetében a napjainkban a
leggyakrabban hasznalt MDS5 kivonatolo fliggvényt alkalmaztak. [2]

A LanStore rétegei kozotti bels6 kommunikaciot is a biztonsagi réteg feliigyeli. Azaz
barmelyik réteg, amelyik iizenetet akar kiildeni a halozaton, vagy adatot kér az
adatbazisbol, sziikségszerlien a biztonsagi rétegen keresztiil teheti ezt meg.

A szerver oldalon a biztonsagi réteg feladata a rajta atfolyd meta—adatok és adatok
szlirése is, ellendrizve, hogy a kliens oldalon 1évd felhaszndlod valdban jogosult a kért
miiveletre. Az atkiildott adatok bajt folyamma alakitdsa (szerializaldsa) is ezen a szinten

torténik meg

1.1.3 Hibatlirés

Kovetkezd ellenérviink egy ilyen rendszer ellen az, hogy egy valos ¢€lethelyzetben
rengetegszer eléfordul, hogy egy-egy irodaban, vagy teremben egy szamitogép lefagy,
elromlik, vagy csak egyszerien kikapcsoljak. Ekkor a rendszer konzisztencidja sulyosan
megsériilhet, mivel bizonyos adatokat nem tudunk visszadllitani. A LanStore ezen
probléméra megoldast kinadl a kodold rétegének segitségével, amelynek miikddése a
kovetkez6 modon irhaté le: Az adatokat redundénsan taroljuk, vagyis egy bizonyos adatot
egyszerre tobb gép is tartalmaz. Ennek hatranya, rogton latszik: nem tudjuk kihaszndlni az
Osszes rendelkezésre allo tarolokapacitast, de cserébe a rendszer konzisztencidja megmarad
még akar tobb gép kiesése esetén is. Ez a kompromisszum vallalhatonak tiinik. Mint
minden szamitasigényes feladat ez is a kliens oldalon végezddik el. A hibatiird képességet
a Reed-Solomon kddolas biztositja. A kodolas miikodésének lényege a kovetkezo: tegyiik

fel, hogy a szervereink szdma n. A csikozas ugy miikodik, hogy fogjuk a fajlrendszerbe
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feltolteni kivant allomanyt és k < n részre bontjuk. A k darab részbdl valamilyen hibajavito
algoritmussal (esetiinkben ez a Reed-Solomon eljaras) n darab részt képeziink. Az n darab
részbol ,,valamennyit” elhagyva a hibajavitd algoritmus képes visszaallitani az eredeti
allomanyt. Ezt a ,,valamennyit” az egészre nézve nevezziik a hibatlirés mértékének. Az is
nagyon fontos, hogy ez a hibatlirés skalazhatd legyen. Sajnos az egy rendkiviil nehéz
feladat, hogy a skalazhatosagot is dinamikusan valositsuk meg. Ebben az esetben a
rendszer, mikodés kozben is alkalmazkodna a terheléshez. Ehelyett be kell érnilink a
statikus skalazhatosag lehetOségével. Ez annyit jelent, hogy a LanStore telepitésekor
hatdrozhatjuk meg a fent emlitett k és n szamokat. Esetlinkben a szdmok a kovetkezot
jelentik: n hatarozza meg a szamitogépek szamat, k pedig azt a szamot amennyi gépnek

minimalisan miikddnie kell. [2]

2 A fejlesztés hattere

Mar a tavalyi diplomamunkdkban is olvashattuk, hogy a LanStore bar miikoddképes,
ahhoz hogy igazan hasznalhatova valjon, még sok munkara van sziikség. A fejlesztések
célja a rendszer biztonsagosabba tétele, a fajlmiiveletek soran fellépd hibak kijavitasa, a
LanStore driver tovabbfejlesztése. Sziikség volt még a LogService nevii modulra is, hogy a
fejlesztés és tesztelés sordn a hibakeresés megfelelden tamogatva legyen.

Mint mar a bevezetdben leirtam, ahhoz, hogy tesztelhessiik a rendszert, el6szor el
kell juttatni a megfeleld szamitogépre, majd el kell inditani a programot. Ez egyaltalan

nem egyszerl és rovid feladat egy elosztott architektira esetén.

r r

2.1 El6z6 megoldasok

A 2006-os évfolyam elkészitett egy grafikus feliilettel rendelkezd, WMI-n (Windows
Management Instrumentation) alapul6 megoldast. A WMI a Windows 2000 Professional
SP2 operacios rendszerben jelent meg, de a tobbi Windows platform szamara is elérhetdvé
tették. A .NET keretrendszer teljes korli timogatast biztosit hozza. Ezt a kis alkalmazést
RemoteCommandRunner-nek, vagy roviden RCR-nek nevezték el. [3] A 2007-es
évfolyam egy ) megoldast adott a problémara, amely nehezen hasznalhatd, parancssoros
felhasznaloi feliilettel rendelkezett. Tobb probléma is felmeriilt hasznalata soran, ezért egy
1j, konnyen kezelhetd, az dsszes terjesztéssel kapcsolatos feladatot ellatd programot kellet

késziteni.
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3 A kéd terjesztése a halézatban

A legegyszerlibben gy tudjuk a programot €s konfiguracios dllomanyait eljuttatni a
tavoli szamitogépre, hogy a célgép megosztasat haldzati meghajtoként csatlakoztatjuk,
majd rajta lokalis fajlmiivelteket végeziink. A feladatot a NetworkDrive osztaly latja el.
Mivel a .NET keretrendszer nem tadmogatja halozati meghajtok csatlakoztatasat, sziikség
van harom, az mpr.dll f4jlban implementalt, unmanaged koédban talalhat6 fiiggvényre.

1. WNetAddConnection — Létrehozza a kapcsolatot a halézati és a helyi eréforras
kozott. Konkrétan a 32 bites, ANSI kodolasi WNetAddConnection2A valtozatot

hasznaltam fel. A fliggvény torzse:

DWORD WNetAddConnection?2 (
_in LPNETRESOURCE IpNetResource,
_in LPCTSTR IpPassword,
_in LPCTSTR IpUsername,
_in DWORD dwFlags
) ;

Az egyes paraméterek jelentése:

IpNetResource — Egy NETRESOURCE struktarara, mely az er6forrasokat irja le.

typedef struct NETRESOURCE {
DWORD dwScope;
DWORD dwType;
DWORD dwDisplayType;
DWORD dwUsage;
LPTSTR lpLocalName;
LPTSTR lpRemoteName;
LPTSTR lpComment;
LPTSTR lpProvider;
} NETRESOURCE;

Az egyes paraméterek jelentése:
dwScope — Alkalmazasi teriilet
dwType — A halozati eréforras tipusa (printer, diszk)
dwDisplayType - A Windows beépitett bongészdablakara vonatkozo opciok
dwUsage — A csatolmany felhasznalhatdsaga (csatolhato, csak jelszoval)
IpLocalName — A csatolmény helyi megnevezése
IpRemoteName — A tavoli eréforras neve, (IP-cim, elérési ut)
I[pComment — A tavoli er6forras leirasa
IpProvider — Az tavoli eréforras szolgaltatéjanak neve

IpPassword — A kapcsolat felépitéséhez hasznalt jelszo

IpUsername — A kapcsolat felépitéséhez hasznalt felhaszndloi név

dwFlags — Egyéb kapcsolok

13



2. WNetCancelConnection — Megsziinteti a mar felépitett kapcsolatot a helyi és a
halozati  er6forrésok  kozott. Ittt 1s a 32  bites, ANSI kodolasu

WNetCancelConnection2 A valtozatot hasznaltam fel. A fliggvény torzse:

DWORD WNetCancelConnection?2 (
_in LPCTSTR lpName,
_in DWORD dwFlags,
_in BOOL fForce

)i
Az egyes paraméterek jelentése:
IpName — A tavoli vagy a helyi er6forras megnevezése
dwFlags — A kapcsolat leirdsa (Gjra csatolandd, végleges lecsatolas)
fForce — Ha igaz értékre allitjuk, akkor is elvégzi az erdforras lecsatolasat, ha
fajlmiiveletek vannak folyamatban
3. WNetRestoreConnectionW — Helyredllitta a mar felépitett, de megszakadt
kapcsolatot. Windows Vista operacidos rendszeren nem tamogatott. A fiiggvény

torzse:

DWORD WNetRestoreConnectionW (
_in HWND hwndParent,
_in LPCWSTR IpDevice,

BOOL fUseUI

) ;

Az egyes paraméterek jelentése:

hwndParent — A hivé alkalmazas ablakanak azonositoja

IpDevice — A helyi meghajto betiikodja (Z:)

fUseUI — Ha igaz értéket kap, felhasznalonév és jelszd ablakot dob fel a Windows

3.1 A NetworkDrive osztaly

A konnyebb hasznalhatdsag érdekében a fenti fiiggvényeket a NetworkDrive osztaly
megfelelden paraméterezi, és a haldzati meghajték csatolasdhoz csak a tavoli és a helyi
elérési utvonalakra valamint, a felhaszndloi név és jelszo parosra van sziikség.

1. Haszndlatdhoz eldszor 1étre kell hoznunk egy 1j példanyt, majd allitsuk be a helyi
gépen hasznalni kivant meghajto betiijelét:
.LocalDrive = tetsz6leges, nem hasznalt meghajto pl.: "Z:"
2. Adjuk meg a célgép nevét, vagy IP cimét, valamint a megosztas elérési utvonalat

.ShareName = "\\\" + Szerver neve, vagy IP cimeName + "\\" + megosztas;
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3. Csatoljuk fel a halozati meghajtot. Hasznalhatunk felhasznald nevet és jelszot is.
.MapDrive(felhasznaloi név, jelszo);
.MapDirive();

4. Végezziik el a sziikséges fajlmiiveleteket.

5. Csatoljuk le a meghajtot.
.UnMapDrive();

4 Szerver komponens iranyitasa

Minddssze két nagyon hasonlé feladatot kellett megoldani. A szerver feladatat ellato
program elinditasat és leallitdsat a tavoli szamitogépen. A haldzati meghajtoval ellentétben
a NET keretrendszer tdmogatja a sziikséges funkcidkat. A hattérben RPC (Remote

Procedure Call) hivasok torténnek.

4.1 Az RPC

Az RPC-t 1976-ban definidltdk az RFC 707 szabvanyban. El8szor a Xerox hasznalta
iizleti alkalmazéasaiban 1981-ben Courier néven. UNIX rendszeren a SUN alkalmazta az
NFS (Network File System) alapjaként. Ma ezt ONC RPC (Open Network Computing
Remote Procedure Call) néven ismerjiik. Egy masik UNIX-os megvaldsitds az Apollo
Computer nevéhez flizddik, amely a DCE (Distributed Computing Environment)
keretrendszer fejlesztéséhez hasznalta fel a kliens-szerver kommunikacioban, a 1990-es
évek elején. [4]

A Microsoft ezt, az eredetileg nyilt forrdskdédi DCE technologidt moédositotta és
kibdvitette UNICODE tamogatassal. Ez adja a DCOM (Distributed Component Object

Model) halozati kommunikécids technolédgia alapjat.

4.2 Folyamatkezelés a .NET keretrendszerben

A NET keretrendszer System.Management csomagja tartalmazza a sziikséges
eljarasokat ¢és elemeket. A csomag a WMI (Windows Management Instrumentation)

objektumaira épiil.
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4.2.1 A WMI (Windows Management Instrumentation)

A WMI a WBEM (Web-based Enterprise Management) szabvany Microsoft-féle
megvalositasa, amelynek segitségével egységes mdodon érhetdk el a Windows operdcios
rendszerek kiilonféle objektumai. A WMI technoldgia biztositja a halézatfeliigyeleti
szoftverek szamara sziikséges infrastruktarat. Kifejlesztésének célja elsdsorban az volt,
hogy egységes keretet (és feliiletet) biztositson a mar 1étezd felligyeleti technologiaknak
(SNMP, DM, stb.).

A WMI els6 verzidja a Windows NT SP4-ben jelent meg, de az SMS 2.0 verzidja
mar teljes egészében erre épiil. Jelentds kiillonbségek vannak azonban a Windows 2000-
ben, az XP-ben és a Windows Server 2003-ban taladlhato valtozatok kozott. A legfontosabb
kiilonbség az, hogy a késébbi WMI valtozatok egyre tobb irhaté tulajdonsagot
tartalmaznak, vagyis lehetdséget adnak nem csak a rendszerjellemzOk lekérdezésére,
hanem beallitdsara is. WMI-re alapuld rendszerfeliigyeleti megoldasokat természetesen
nem csak a Microsoft, hanem szdmos mas szoftvercég palettajan is talalhatunk.

A WMI a CIM (Common Information Model) segitségével jeleniti meg az operacios
rendszer feliigyelt objektumait. Feliigyelt objektum lehet barmelyik szoftver,
hardvereszkoz, logikai vagy fizikai komponens. A WMI osztélyai kiilonb6z6 névterekhez
tartoznak annak megfelelden, hogy melyik rendszerteriiletet jelenitik meg. A névterek
szervezése hierarchikus, a fa gyokere a root névtér. Az egyes osztalyok utvonalanak
megadasakor elészor is meg kell hataroznunk az a szdmitdgépet, amelyik a CIM
Repository-t tartalmazza, majd sorban meg kell adnunk a hozza vezetd névtér-hierarchia

elemeit. [5]

4.2.2 Kapcsolodas tavoli szamitégéphez

A kapcsolatot a ManagementScope objektum hozza létre.

public ManagementScope (
string path,
ConnectionOptions options

)
Az egyes paraméterek jelentése:
path — A célszamitogép neve €s a megfelel6 WMI névtér
options — ConnectionOptions objektum, mely a kapcsolat paramétereit tartalmazza.
A folyamatok kezeléséhez a ,,cimv2” névtérre lesz sziikségiink, ezért a kovetkezd

formaban kell 1étrehozni az objektumot:

new ManagementScope ("\\\\" + computer +\\root\\cimv2", options);
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Az options paraméter ConnectionOptions tipusii objektumanak szdmunkra csak a
felhasznalo név és jelszd adattagja 1ényeges. Ezutan nincs mas dolgunk, mint meghivni a

Connect metddust.

4.2.3 Program inditasa tavoli szamitégépen

Ahhoz, hogy egy programot elinditsunk a masik szamitdgépen eldszor sziikségiink

van a feladatot ellato ManagementClass objektumra.

public ManagementClass (
ManagementScope scope,
ManagementPath path,
ObjectGetOptions options
)

Az egyes paraméterek jelentése:
scope — az el6z6 pontban ismertetett ManagementScope objektum
path — ManagementPath objektum, amely a megfeleld Win32 Process ManagementClass

osztaly elérési utvonalat reprezentalja:

new ManagementPath ("Win32 Process");
options — ObjectGetOptions objektum, értéke ebben az esetben ,,null”

A program elinditdsdhoz meg kell hivnunk az InvokeMethod metddust:

public ManagementBaseObject InvokeMethod(
string methodName,
ManagementBaseObject inParameters,
InvokeMethodOptions options

)

Az egyes paraméterek jelentése:

methodName — A végrehajtandé fliggvény neve, ebben az esetben ,,Create”

inParameters — ManagementBaseObject objektum, a hivandd fiiggvény bemeneti
paramétereit tartalmazza. A ManagementClass GetMethodParameters fiiggvényével
hozzuk létre, a konstruktor paramétere megegyezik a methodName paraméter értékével.
Miutén létrehoztuk, allitsuk be a kdvetkezo két adattagot:

inParams["CommandLine"] = A programot elinditd parancs (server.exe start)
inParams["CurrentDirectory"] = A futtathatd allomany teljes elérési utvonala a
tavoli gépen (C:\Program Files\LanStore)

options — InvokeMethodOptions objektum, értéke ebben az esetben ,,null”
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4.2.4 Program leallitasa tavoli szamitogépen

Az ismertetett eljards az Osszes adott nevli folyamatot leéllitja, ami a LanStore
esetében nem jelent problémat, hiszen minden szamitdogépen a szerver, ha fut, akkor
pontosan egy példanyban fut. Ehhez sziikségilink van az egyes folyamatokat reprezentalo
osztalyokra, objektumokra. Erre szolgal az ObjectQuery osztaly, melynek segitségével
SQL utasitashoz hasonloan levalogathatjuk a Win32 Process névtér megfeleld nevi

folyamatot reprezentalo objektumait, a kdvetkezd kéréssel:

SELECT*FROM Win32 Process WHERE Name='process name'
Az 1igy létrehozott lekérdezést a ManagementObjectSearcher osztaly segitségével

futtathatjuk. Hasznaljuk a kovetkezd alak konstruktort:

public ManagementObjectSearcher (
ManagementScope scope,
ObjectQuery query

)

Az egyes paraméterek jelentése:
scope — ManagementScope objektum, megegyezik a 4.2.2 pontban ismertetettel
query — ObjectQuery objektum, melyet futtatni szeretnénk

A kérés a célgépen a ManagementObjectSearcher Get metodusanak hivasakor fut le,
visszatérési  érteke egy ManagementObject tipusi  objektumokat tartalmazo
ManagementObjectCollection tipusu objektum. A ManagementObject osztaly példanyai a
WMI egyes elemeit reprezentaljak, ebben az esetben a futd szerver program példanyat. A

program futdsa a ManagementObject kdvetkezé metodusaval allithato le:

public Object InvokeMethod (
string methodName,
Object[] args

)

Az egyes paraméterek jelentése:
methodName — A végrehajtand6 fliggvény neve, ebben az esetben ,,Terminate”

args — A hivott fiiggvény paramétereit tartalmaz6 tomb, értéke ebben az esetben ,,null”

4.2.5 Program futasanak ellenérzése

Az ¢el6zé ponthoz hasonldan kell eljarni, annyi kiilonbséggel, hogy csak azt kell
ellendrizni, hogy a ManagementObjectSearcher Get metodusanak hivasakor visszakapott
ManagementObjectCollection hany elemet tartalmaz. Ha ez az érték nagyobb, mint nulla,

akkor a szerver (legalabb egy példanyban) fut.
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5 A RemoteComputer osztaly

A RemoteComputer osztaly feladata a szerver folyamat tavoli gépen vald kezelése,
az el6z0 pontban ismertetett osztalyok és eljarasok felhasznalasaval.
1. Hasznalatdhoz hozzunk létre egy 0j példanyt, konstruktorat a célgép nevével, vagy IP
cimével paraméterezve.
2. A Kapcsolat létrehozasahoz sziikségiink van egy megfelelé jogosultsagokkal
rendelkez0 felhasznald nevére és jelszavara.

3. Folyamat inditasdhoz hasznaljuk a kovetkezo fliiggvényt:

public object Run(string commandLine, string workDir)

Az egyes paraméterek jelentése:

commandLine — A programot elindito parancs (server.exe start)

workDir — A futtathaté allomany teljes elérési utvonala a tavoli gépen (C:\LanStore)

4. Egy program futasat a kovetkezd hivassal ellendrizhetjiik:

public bool IsRunning(string processName)
Az egyes paraméterek jelentése:
processName — A program, folyamat neve (server.exe)

5. Folyamat leallitasdhoz hasznaljuk a kovetkezo fiiggvényt:

public void KillAll(string processName)
Az egyes paraméterek jelentése:

processName — A program, folyamat neve (server.exe)

6 A ServerManager osztaly

Az osztaly a 3.1 és az 5. pontban bemutatott NetworkDrive €s RemoteComputer
osztalyokat felhasznalva latja el a telepités és torlés, valamint az inditds és leallitas
feladatat. A hivasok visszatérési kodjat szoveges iizenetté alakitja, amit lehetdség van egy

tetszOleges TextBox control-ban megjeleniteni.

6.1 Consol

A Consol egy TextBox controlt jelent, melyben a ServerManager az elvégzett
mivelet és 1épéseinek eredményei jelennek meg. Segiti a hibakeresést, visszajelzést

kapunk a miiveletek sikeres, vagy sikerttelen befejezésérol. Hasznalata:

public void SetConsol (System.Windows.Forms.TextBox consol)
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6.2 Kod terjesztése

A kovetkez6 harom alpontban ismertetett fiiggvény feladata a futtathatd és
konfiguracidos allomanyok eljuttatasa, torlése, és meglétének ellendrzése a tavoli
szamitogépeken. Paraméterlistajuk tobb kozos elemet mutat, ezért e mezdk jelentését itt
ismertetem:
serverName — A célgép neve, vagy IP cime
mapDriveAs — A tavoli megosztast csatlakoztatd halozati meghajtd helyi betiijele
share — A tavli gép megosztott konyvtara
installationFolder — A megosztason beliili alkonyvtar, ahova installalni szeretnénk
useNamePassword - Ertéke ,true” vagy ,,false”. Amennyiben ,,true” a hal6zati meghajtot
felhasznaloi név és jelszo felhasznalasaval kertil csatolasra.
userName — A megosztashoz megfeleld jogosultsagokkal rendelkezé felhasznald neve

password - A megosztashoz megfeleld jogosultsagokkal rendelkezd felhasznald jelszava

6.2.1 Telepités

A kovetkezd fiiggvény végzi a LanStoreServer.cfg konfigurdciés allomany
1étrehozasat €s a fajlok célszamitogépre torténd masolasat:

public bool InstallServer(string serverName, string mapDriveAs,
string share, string sourceFolder, string strServerConfig, string
installationFolder, bool useNamePassword, string userName, string
password)

Az egyes paraméterek jelentése:
sourceFolder — A telepitésre szant allomanyokat tartalmazo mappa elérési Gitvonala a helyi
szamitogeépen
strServerConfig — A LanStoreServer.cfg konfiguracios allomany szoveges tartalma
6.2.2 Torlés
A kovetkezd fliggvény végzi a célszamitdgépen 1évo fajlok torlését:
public bool UninstallServer (string serverName, string mapDriveAs,

string share, string installationFolder, bool useNamePassword,
string userName, string password)
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6.2.3 Ellenorzés

Lehet6ség van annak ellendrzésére, hogy az adott célszamitogépen mar telepitve

van-e a LanStore szerver komponense:

public int CheckServerInstallation(string serverName, string
mapDriveAs, string share, string installationFolder, bool
useNamePassword, string userName, string password)

6.3 Szerver iranyitasa

A kovetkez6 harom alpontban ismertetett fliggvény feladata a szerver komponens
inditasa leallitasa ¢és a futas ellendrzése a tavoli szamitégépeken. Paraméterlistdjuk tobb
kozos elemet mutat, ezért e mezok jelentését itt ismertetem:
serverName - A célgép neve, vagy IP cime
userName — Tavoli eljarashivas kezdeményezésére jogosult felhasznald neve
password - Tévoli eljarashivas kezdeményezésére jogosult felhasznalo jelszava

processName - A szerver program, folyamat neve (server.exe)

6.3.1 Inditas

A szerver inditasat a kovetkez6 fliggvény hivasaval kérhetjiik:

public bool StartServer(string serverName, string userName,
string password, string workDir, string processName, string
commandLine)

Az egyes paraméterek jelentése:
workDir — A futtathaté allomanyt tartalmazd mappa elérési utvonala a tdvoli szamitogépen

commandLine — A futast indit6 parancssori lizenet (server.exe start)

6.3.2 Leallitas

A kovetkez6 fiiggvény a szerver ledllasat eredményezd iizenetet kiild a célgépnek,

majd egy masodpercig varakozik, és ellendrzi, hogy a leallas sikeresen megtortént-e.

public bool StopServer (string serverName, string userName, string
password, string processName)

6.3.3 Ellenorzés

Annak ellenérzésére, hogy a célszdmitogépen a szerver mar el lett-e inditva, vagy

legalabb egy példanyban fut-e, a kovetkezd fliggvény hasznalhato:

public int CheckServerRunning(string serverName, string userName,
string password, string processName)
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7 Az LSServerManager program

Mint azt mar a bevezetOben emlitettem két grafikus felhasznalo feliilettel (Graphical
user interface - GUI) rendelkez6 programot készitettem. Ezek koziil az elsé egy Windows
Form alkalmazas. Elonye, hogy a Windows Workgroup, vagy domain barmely
szamitogépén futtathatd, mindossze a .NET keretrendszer 2.0 verzidjara van sziikség.
Hatranya, hogy hasznalatdhoz a szerverekkel egy kozds alhdlézatban kell futtatni. Az
LSServerManager ugynevezett Front-End program, feladata csupan az adatok beolvasasa
¢s megjelenitése. A szerverek iranyitdsat az el6z6 pontban ismertetett ServerManager
osztaly végzi. A program GUI alapja egy TabControl, amely harom fiilet (Tab) tartalmaz.
A kovetkezd alpontokban részletesen ismertetem ezek funkcioit és hasznalatat.

Sziikség van még egy, a szerverek nevét és elérhetdségét tartalmazo adatbazisra. A
megbeszélések sordn felmeriilt az 6tlet, hogy ne egy fix listdval dolgozzunk, hanem egy
erre a célra kifejlesztett program, vagy modul automatikusan deritse fel a haldzat
szerkezetét. Ezt elvetettiik, mert a raforditand6 energia nem lenne ardnyban a kapott
elényokkel. Egy masik lehetdség, hogy a szerverek cimét egy Active Directory-bol
olvassuk ki. Ehhez azonban sziikség van egy Domain Controller-re €s Active Directory-ra.
Az egyetem tesztelésre és fejlesztésre szant laborjaban a szamitégépek csupan Windows
Workgroup, nem pedig domain tagjai, igy bar ez egyszeriibb és életképesebb megoldasnak
tlinik szintén nem jart volna semmilyen eldnnyel.

Maradt tehat egy statikus adatbazis, lista, melynek szerepét egy egyszerli szoveges
alloméany tolti be. A szerverhez vald kapcsoldodashoz sziikséges felhaszndldo neve és
jelszava kodolas nélkiil szerepelnek a fajlban, de ez a hasznalat jellegébdl kifolydlag nem

jelenthet biztonséagi kockézatot.
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7.1 Osztaly diagram
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1. abra Server Manager — Osztaly diagram

7.2 Szerverlista

A szdveges allomany minden sora egy szerver adatait tartalmazza. Minden sor 6t
mez06t tartalmaz, vesszovel elvalasztva. Az egyes mezok jelentése sorrendben a kovetkezo:

1. Szerver neve, vagy IP cime

2. A megfelel jogosultsagokkal rendelkezd felhasznal6 neve

3. A megfelel6 jogosultsagokkal rendelkezé felhasznalo jelszava

4. A szervert tartalmaz6 mappa elérési Utvonala a tdvoli szamitogépen

5. A szerver azonositd szama (ID)

Pé¢lda az adatbazis egy sordra:

LSServer-01,Administrator,adminpass,C:\LSShare\LanStoreServer, 1

7.3 Szerverek kezelése

A Management fiil szolgdl a szerverek iranyitasara. A fiil fels6 része tartalmazza a
kezeldgombokat, alatta a szerverlista, majd egy TextBox, mely a ServerManager osztaly
Consol (6.1 pont) funkciojat tolti be.

Minden szerver egyedileg kezelhetd, de egyszerre tobb példanyon azonos miiveletet
1s végezhetiink. A ,,Server Name” mezdben jeloljiik ki azokat a szervereket, majd
kattintsunk a fels0 sorban taldlhaté miiveleti gombra. Az egyes gombok funkcidjat,
valamint a lista oszlopainak jelentését a kovetkezd alpontokban ismertetem.

23



a5l Server Manager _ v . L » L_l_lﬁ':' (=]
Managemert |Settings I Lan StoreServer.cfg
Select Server = | Check Server State | Install Uninstall | Start Stop | Reload List Edit List
Server Mame User Mame  Password Working Directory ID Installed Running
[¥] L5Server-01 Administrator  adminpass  C:\L55hare’.LanStore Server ] ? 7
[¥] LSServer-02 Administrator adminpass  C:\L55hare'.LanStore Server 2 ? 7
[¥] LSServer-03  Administrator  adminpass  C:\L55Share'LanStoreServer 3 ? ?
[¥] LSServer-04 Administrator  adminpass  C:\L5Share'LanStoreServer 4 ? ?
[¥] LSServer05 Administrator  adminpass L5 Share'LanStoreServer h ? ?
i [¥] LSServer-0f Administrator  adminpass  C:\L55hare'\LanStoreServer & 7 ?
[¥] LSServer-d7 Administrator  adminpass  C:\L5Share'\LanStoreServer T ? ?
[#] L55erver-08  Administrator  adminpass  C:\L55hare'LanStoreServer 8 ? 7

2. abra Server Manager - Management fiil

7.3.1 Kezelégombok

Select Server — Legordiild mentivel segiti a megfeleld szerverek kivalasztasat
Select All — Minden szerver kivalasztasa a listaban
Deselect All — Az 6sszes kijelolés torlése
Change Selection — Kijelolések felcserélése (kivalasztott <=> nem kivalasztott)
Select Running — Az éppen futd szerverek kijelolése
Select Installed — A telepitett szerverek kijelolése

Check Server State — Szerver futasanak ¢€s telepitésének ellenérzése

Install — Szerver telepitése

Uninstall — Szerver torlése

Start — Szerver inditasa

Stop — Szerver leéllitasa

Reload List — Szerverlista 0jboli beolvasasa, frissitése

Edit List —Szerverlista szerkesztésre, Notepad programmal



7.3.2 Szerverek listaja és allapota

Server Name - Szerver neve, vagy IP cime

User Name - A megfeleld jogosultsagokkal rendelkez6 felhaszndlo neve

Password - A megfeleld jogosultsagokkal rendelkez6 felhasznalo jelszava

Working Directory - A szervert tartalmazé mappa elérési itvonala a tavoli szadmitogépen
ID - A szerver azonositd szama

Installed —Telepités allapota (ismeretlen allapotu szerverek esetében kérddjel)

Running — Futés éllapota (ismeretlen allapotu szerverek esetében kérddjel)

7.4 Beallitasok

A Settings flilon végezhetjiik el a program beallitasait. Az itt megadott paraméterek
globalisan vonatkoznak az Osszes szerverre. A fiil aljan tartalmaz egy rovid, tomor leirdst

az egyes mezOok jelentésérol.

l
L

> »

ol Server Manager

| Lan StoreServer.ofg |

Server List File ServerList bd

E] &

Server Source Folder LSServer
Map Drive On Local PC As X -
Remote PC Shared Folder  LS55hare

Remote Destination Folder  LanStore Server

[] Map network drive with user name and password
zer Name

Password

Process Mame  LSServer.exe
Command line  LSServer exe start

Help comes here... ’

.J
e — -

3. abra Server Manager - Settings fiil
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Az egyes mezok jelentése:
Server List File — A 7.1 pontban ismertetett szerver lista elérési utvonala
Server Source Folder — A szervert és allomanyait tartalmazd mappa elérési utvonala
Map Drive On Local PC As — A felcsatolt héalozati meghajto betiijele
Remote PC Shared Folder — Megosztott konyvtar neve a tdvoli gépen
Remote Destination Folder — A telepitési alkonyvtar elérési utvonala a megosztason beliil
Map network drive with user name and password — Kijelolése esetén a program, a tavoli
gép megosztasat, felhasznaldi név €s jelszo alkalmazasaval csatlakoztatja
User Name — A megosztas csatolasahoz hasznalt felhasznaldi név
Password — A megosztés csatolasahoz hasznalt felhasznalo jelszava
Process Name — A szerver folyamat neve

Command Line - A szerver inditasat elvégzd parancssori utasitas

7.5 LanstoreServer.cfg konfiguracios fajl

A szerver indulasakor beolvassa a LanstoreServer.cfg f3jlt, amely a beallitasait
tartalmazza. Altalanos esetben ez minden szervernél azonos a ServerlD, azaz az azonosito
szam kivételével. Ennek minden szerver esetében egyedinek kell lennie. A program a
LanstoreServer.cfg fiilon megadott formaji konfiguracios fajlt készit minden szerver
szamara, a telepités soran. Az egyedi azonositd szamokat a 7.1 pontban ismertetett

adatbazis fajl tartalmazza.

r

ol Server Manager =NACIHL X

| Management | Settings | LanStoreServer.cfg

<l version="1.0" encoding="utf-8" 7=
<ServerConfig xmins xsi="http:/fwww w3.ong 2001/ XMLSchema-nstance”
amnins xsd="http:#www w3.ong 2001 XMLSchema" >
<Serverld:[-|D-]=/Serverld >
<| eadership Priorty=1</Leadership Priorty =
<listenPort >28000=/ListenPort >
<Keephlive strue </ KeepAlive:
<KeepAlive Perod>10000</KeepAliveFerod:=
<KeepAlive Timeout =20000</ KeepAlive Timeout =
</ServerConfigs

4. ébra Server Manager — LanStoreServer.cfg fiil

A telepitési folyamat kozben a Server Manager létrehoz egy LanstoreServer.cfg
szoveges f4jlt, majd atmasolja a beallitdsokat, Ugy, hogy a ServerID értékét ,,[-ID-]”
értékrdl az adatbazisban megadott azonositora cseréli.
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8 Az LSWebManager program

Az LSWebManager és az LSServerManager azonos koédbazisra épiil, de nem
Windows Form, hanem web-es alkalmazés. Szintén Front-End program, a szerverek
kezelését a hattérben szintén a ServerManager osztaly latja el, mint a LSServerManager
esetében. Eldnye, hogy futtatdsahoz a felhasznaldi oldalon csak egy bongészére van
sziikség, és nem kell a szerverekkel egy kozos alhdlozatban tartdzkodnunk. Hatranya, hogy
hasznalatdhoz sziikség van web és alkalmazéas szerverre, valamint csak a Domain
Controller feliigyelete ala tartozé szamitogépek kezelhetdek. A fejlesztéshez Microsoft IIS
(Internet Information Services) 6.0-4s valtozatit és ASP .NET 2.0-4s verziojat

alkalmaztam.

8.1 ASP .NET

Mikor 2001-ben megjelent az ASP.NET 1.0, a platform egyik legfontosabb célja az
volt, hogy elfedje a programozok eldl a felhasznalt HTTP protokoll részleteit és szerver
oldali kontrollok segitségével a webalkalmazéasok fejlesztését a lehetd legkdzelebb vigye a
jol ismert vastag kliens fejlesztéshez. Az idokézben a Web 2.0 megjelenésével jelentkezo
igények gyokeresen 0j szemléletet vezettek be a webprogramozasban, amelynek kovetése
szamos 1Uj technoldgia (XMLHttpRequest, JavaScript, DHTML, DOM, XML, JSON)
elsajatitasat igényli. A Microsoft webfejlesztoi platformja gy igyekszik mindezzel 1épést
tartani, hogy a programozok tovabbra is a mar ismert kornyezetiikben, az ismert
eszkozoket és modszereket hasznalva felelhessenek meg az 01j kihivasoknak.

Mar az ASP.NET legels6 verzidja 1j alapokra helyezte az adatkezeléssel kapcsolatos
funkciok webes kornyezetben torténd megvaldsitasat azaltal, hogy a vezérldelemek
bevezetésével levette a fejlesztok vallarol a HTML kod eldallitasanak terheit. A 2.0 verzio
egyik legfontosabb célja, hogy az adatok megjelenitésével és szerkesztésével kapcsolatos
kodok eldallitasahoz sziikséges idot a lehetd legrovidebbre csokkentse, mikdzben
rugalmas, tetszélegesen testre szabhatd, deklarativ leirasokon alapuld rendszert ad a

webfejlesztd kezébe. [6]
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8.2 A program telepitése

A fejlesztéshez a Microsoft Visual Studio 2005-6s verzidjat hasznaltam. Jobb
egérgombbal kattintsunk A Solution explorer ablakban az LSWebManager projectre, majd

2

valasszuk a ,,Publish...” opciot. A megjelend ablakban adjuk meg a célmappat, majd
kattintsunk a ,,Publish” gombra. A webszerver C:\Inetpub\wwwroot mappéajaban hozzunk
1étre egy tetszoleges nevlii mappat, majd masoljuk at a fajlokat ebbe az Gj mappaba.

Sziikség van még egy konfiguracids allomanyra, a LSWebManager.settings.txt nevii
szoveges fajlra. Ezt alapértelmezésben a program a C:\ meghajté gydkerében keresi. A f4jl
megtaldlhaté a project mappaban. Tovabbra is sziikséges az elérhetd szerverek neve (8.8
pont) ¢és a futtathatdo alloméanyokat tartalmaz6é mappa, valamint a LanstoreServer.cfg
konfiguraciods fajl. (8.7 pont)

Nyissuk meg a szerver Internet Information Services (IIS) Manager alkalmazasat, és
keressiik meg a ,,Web Sites” mappaban az alkalmazasunkat. Kattintsunk a mappara jobb
egérgombbal ¢és valasszuk a ,,Properties” opciot. A megjelend ablakban valasszuk ki az

»~ASP NET” fiilet, majd az ,,ASP .NET version” értékét allitsuk 2.x-re. Ha nincs ilyen

lehetdség telepitsiik a .NET Framework 2-es verziojat.
8.3 Osztaly diagram

| Help | Index ' Login

Class Class Class
=+ Page —+ Page =+ Page

| LSSConfig (¥ | Options (¥ | ServerList (¥
Class Class Class
-+ Page —+ Page —+ Page

| RemoteComputer ¥ | ServerManager ¥ | Settings ¥
Class Class Class

| ServerInfo K | NetworkDrive K
Class Class

5. dbra LSWebManager — Osztaly diagram
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8.4 Biztonsag

Ahhoz, hogy kihasznéljuk a web-es feliilet nytjtotta eldnyoket, hozzaférhetdve kell
tenni a programot az alhaldzaton kiviil is. Ez komoly biztonsagi kockazatot jelent, ezért
sziikség van legalabb egy minimalis védelemre. Ezt egy bejelentkezd ablakkal oldottam,
meg, amely csak a megfeleld felhasznaloi név €s jelsz6 megadasa utdn engedélyezi a

program hasznalatat.

8.4.1 Authentikacio

Az authentikaci6 kikapcsolhatdé a Web.config konfiguracios allomény modositasaval.
A kovetkezo kodrészlet torlése, vagy ,.ki-kommentezése” utan azonositas nélkiil érheto el a

program valamennyi funkcioja:
<authorization>
<deny users="?2" />

</authorization>
Amennyiben az authentikdcié aktiv, az alabb lathato bejelentkezd ablak fogad

minket. Az ablak az ASP .NET keretrendszer része, kodja a Login.aspx fajlban talalhato.

LSWebManager - Log In

User Name:

Password:
[ Remember me next time.
| Log In |

6. LanStore Web Manager — Bejelentkez6 ablak

8.4.2 Felhasznaldk

A felhasznalok neve és jelszava is a Web.config alloméanyban talalhatd, a kdvetkezd

forméaban:

<user name="name" password="9dd4e461268c8034f5c8564el155c67a6" />
Minden sor egy felhasznalé nevét és jelszavat tartalmazza, a jelsz6t MDS5

algoritmussal kell kddolni.
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8.5 Szerverek kezelése

A Home oldal szolgdl a szerverek iranyitasara. Felépitése nagyon hasonlit az
LSServerManager Management fiilének felépitésére. Az oldal felsd része tartalmazza a
kezelégombokat, alatta a szerverlista, majd egy TextBox kovetkezik, mely a
ServerManager osztaly Consol (6.1 pont) funkcigjat tolti be.

Minden szerver egyedileg kezelhetd, de lehetdség van egyszerre tobb példanyon
azonos milveletet elvégezni. A lista elsé oszlopaban valasszuk ki azokat a szervereket,
melyeken az adott miiveletet el szeretnénk végezni, majd kattintsunk a felsé sorban
talalhaté miveleti gombra. Az egyes gombok funkcidjat, valamint a lista oszlopainak

jelentését a kovetkezo alpontokban ismertetem

LanStore Web Manager - Home

’ Change Selection ” Refresh ] [Install ] [ Uninstall ] [Start ] [Stop] Heme | Options | LanStoreServer. ofg | Serverlist.turt | Help |
Ll D Name Installed Runing |
1 | demain-server-1 Ves no |
|[F | 2 \wgroup-server-1 7 7

Transaction Log

# Checking server installation: domain-server-1

= Map network drive [0K]

- Check [0OK]

— Unmap network drive [0K]

- Checking server installation: dowain-server-1 [SUCCEIFUL]

# Check server running: domain-server-1
- BPC Connection [OQK]
- Check server running: domain-serwver-1 [STUCCESFUL]

# Checking serwver installation: wgroup-server-1
- Checking [Error] No network provider accepted the given network path
- Checking server installation: wgroup-serwver-1 [FAILED]

7. abra LanStore Web Manager - Home

8.5.1 Funkciégombok

Change Selection — Kijelolések felcserélése (kivalasztott <=> nem kivalasztott)
Refresh — Szerver futasanak és telepitésének ellendrzése

Install — Szerver telepitése

Uninstall — Szerver torlése

Start — Szerver inditasa

Stop — Szerver leallitasa

30



8.5.2 Szerverek listaja és allapota

Az egyes oszlopok jelentése:

ID - A szerver azonositd szdma

Name - Szerver neve, vagy IP cime

Installed —Telepités allapota (ismeretlen allapotu szerverek esetében kérddjel)

Running — Futés allapota (ismeretlen allapota szerverek esetében kérddjel)

8.6 Beallitasok

A bedllitasok a LSWebManager.settings.txt nevii konfiguracios fajlban tarolédnak. A
fajlt a program a C:\ meghajt6 gyokerében keresi. Az elérési Utvonalat a Settings osztaly
MANAGER CONFIG FILE PATH  adattagja tartalmazza. Az  osztdly elsd
hivatkozéasakor, a konstruktorb6l hivodik meg a Refresh metddus, amely inicializdlja a
publikus adattagokat. A f4jl az Options oldalon, szabadon szerkeszthetd. Modositas utan a
valtoztatasokat a ,,Save” gombra kattintva véglegesithetjiik. Lehetdség van egysoros
kommentekkel rovid leirdst adni az egyes mezOk szerepérdl, az ilyen leird sorokat #

(kettdskereszt) jellel kezdjiik.

LanStore Web Manager - Options

' Home | Options | Lanstoreserver ofg | Serverlast tut | Help |
#
#

#

SERVER LIZT FILE PATH=C:%ZerverList.tLxt

#

# Lanitorelerver.cfg

#

SERUER_CONFIG_FILE_PATH=C:\LanStDreServer.cfg

#

# Folder of the binary server files.

# Inztall wethod will copy these filez to the sServer po's
#

SERVER Z0URCE FOLDER=C:\L3Z3erwver

8. abra LanStore Web Manager - Options
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Az LSWebManager.settings.txt konfiguracios fajl mezdinek leirasa

SERVER_LIST FILE PATH

A szerver lista (8.8) elérési Gitvonala

SERVER CONFIG FILE PATH

A LanstoreServer.cfg (8.7) elérési utvonala

SERVER SOURCE FOLDER

A szervert tartalmazo, helyi mappa ttvonala

SERVER_REMOTE USER

Megfelel6 (RPC hivasok) jogosultsagokkal

rendelkez0 felhasznald neve

SERVER REMOTE PASSWD

Megfeleld (RPC hivasok) jogosultsagokkal

rendelkezd felhasznalo jelszava

SERVER WORKING DIR

A szervert tartalmaz6 mappa elérési

utvonala a tavoli szamitogépen

SERVER PROCESS NAME

A szerver folyamat neve

SERVER_COMMAND LINE

A szerver inditasat végzo utasitas

MAP NETWORK DRIVE AS

A felcsatolt halozati meghajto betiijele

MAP NETWORK_DRIVE WITH AUTH

»true” érték esetén a program, a tavoli gép
megosztasat, felhasznaloi név és jelszo

alkalmazaséaval csatlakoztatja

MAP NETWORK DRIVE USER

A megosztas csatolasdhoz hasznalt név

MAP NETWORK_DRIVE PASSWD

A megosztas csatolasdhoz hasznalt jelszo

REMOTE SHARED FOLDER

Megosztott kdnyvtar neve a tavoli gépen

REMOTE INSTALL FOLDER

A telepitési alkdnyvtar elérési Gitvonala a

megosztason beliil

1. tablazat Az LSWebManager.settings.txt konfiguracios fajl mez6i

8.7 LanstoreServer.cfg konfiguraciés fajl

A 134l felepitése €s az egyedi azonositd eldallitasa megegyezik a 7.5 pontban

ismertetettel. Ebben az esetben azonban sziikség van egy mintafajlra is, melyhez a

webszerver irasi és olvasasi jogokkal rendelkezik. A f4jl a LanstoreServer.cfg oldalon,

szabadon szerkeszthet6. Modositds utan a valtoztatasokat a ,,Save” gombra kattintva

véglegesithetjiik.
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LanStore Web Manager - LanStoreServer.cfg

i Heome | Options | LanStoreServer ofg | Serverlist tt | Help

<?¥ml wersion="1.0" encoding="utf-STr>

<3erverConfig xmln=:xsi="http://vww.w3.org/ 2001/ XML3chema-instance"

¥mlnz:xsd="http:/ /vww. w3 .0rg/2001/XML3chema>
<3erverIdsx[-ID-] </ 3erver Idx>
<LeadershipPriority>1</LeadershipPriority>
<ListenPort>258000</ListenPort>
<Keepllivesrtrue</Keeplhlive>
<KeepllivePeriod>10000</EeepilivePeriods
<KeeplliveTimeout>20000</ KeephliveTimeout>

</ ServerContig>

9. dbra LanStore Web Manager - LanstoreServer.cfg

8.8 Szerverlista

Az LSServerManager programhoz hasonldan sziikség van az elérhetd szerverek
nevére, vagy IP cimére. Az adatbazis ebben az esetben is egy szoveges allomany, de
felépitése egyszeriibb, mint az el6zd esetben. A f4jl minden sora egy szerver adatait
tartalmazza. Minden sor két mezOt tartalmaz, vesszdvel elvalasztva. Az egyes mezdk
jelentése sorrendben a kovetkezo:

1. Szerver neve, vagy IP cime

2. A szerver azonosito szdma (ID)

A lista a ServerList.txt oldalon, szabadon szerkeszthetd. Modositds utan a

valtoztatasokat a ,,Save” gombra kattintva véglegesithetjiik.

LanStore Web Manager - ServerList.txt

i[ Save] [ Reload ] Home | Options | LanStoreServer.cfg | Serwerlast et | Help

domain-server-1,1
wgroup-server—-1,2

10. abra LanStore Web Manager - ServerList.txt
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9 Felmerult problémak és megoldasuk

9.1 Windows Workgroup csoporttagsag esetén hiba lép fel a

szerver inditasakor

Ennek egyik oka lehet, hogy a Windows XP Professional alap beallitdsa szerint,
minden RPC hivast Guest jogosultsagokkal probal futtatni. A hiba javithatd, ha a

kovetkezd kulcsot 1-rdl 0-ra allitjuk a regisztracios adatbazisban [7]:
HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Lsa\

ForceGuest

9.2 Az LSWebManager a felhasznalé azonositasa utan hibat dob

Pontos okat nem sikeriilt kideritenem, de a hiba javithat6. Futtassuk a programot a
Visual Studio segitségével, majd a project mappaban létrejott App Data konyvtarat és

tartalmat masoljuk a webszerver LSWebManager-t tartalmazd mappéjaba.

10 Elért eredmények

Mindkét altalam készitett program rendelkezik elényokkel és hatranyokkal, de ugy
érzem jelentdsen megkonnyitik a késobbi fejlesztdk munkéjat. Az LSServerManager
kittinéen alkalmazhaté Windows Workgroup kornyezetben, amilyen jelenleg az egyetemi
CISCO laborban taldlhato. A LSWebManager igaz tobb eréforrast, webszervert igényel, de
megfelelden konfigurdlva lehetdvé teszi, hogy a fejlesztdk akar otthonrdl is telepitsék és
kiprébaljak a szerver komponenst.

A diplomadolgozatomban igyekeztem részletesebb leirdst adni a programok
hasznalatarol, remélem, munkdmmal megkdnnyitettem a projekten dolgozd kovetkezo

generaciok szamara a LanStore tovabbfejlesztését!
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38



